Руководство по дачной ролевой игре:                                 
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Предыстория:

        13697  год  н.э.

        2569 Год  от  2  великого  потопа.

  Второй великий потоп начался тогда, когда все грехи человека слились воедино. Не многие выжили, вместе они стали жить племенами. Они образовали 5 больших племён. Каждое племя пошло своей тропой развития. У одних хорошо заладилось с магией, у других с физической силой, третьи занялись экономикой, и у них стала большая харизма, четвёртые занимаются всем понемножку. Чтобы не повторилось печальное прошлое охранять, землю стал великий и почти непобедимый МАМАХ. Он осуществлял баланс между этими кланами, и не допускал войны. Также он не пускал монстров на планету.

  Через несколько лет людям стало надоедать то, что МАМАХ уж очень “правильный”. А после того, как он сбросил атомную бомбу на посёлок Black Magic только из-за того, что там завелась одна ведьма, толком не предупредив народ, люди всех племён взбушевались и устроили бунт. Было проведено голосование:

“Что делать с МАМАХОМ”. 

На этом голосовании было три пункта:
1) Убить.

2) Сослать навсегда в Затерянный ад.

3) Снять с него все полномочия.

4) Оставить всё как есть.

Выиграл 2 пункт. Первые пять лет велись ожесточенные войны между кланами. Но потом решено было закрыть порталы между мирами, а ключи раскидать по всему белому свету. Лишь вход в Затерянный ад закрывался по-другому. Чтобы открыть портал в Затерянный ад, нужно 4 ключа. У каждого президента клана есть один ключ. Но даже если у вас есть все эти 4 ключа, в затерянный ад лучше не соваться, недаром его прозвали адом. 
   Присоединитесь ли вы к какому-нибудь клану? Или поможете МАМАХУ выбраться из Затерянного ада? Или же вы наоборот убьёте МАМАХА? А может, вы завоюете весь мир!? 
Только бескрайние просторы лесной страны могут дать ответ.   

                                 Персонажи:

Всеслав Чистая-Вода.
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Лет: 20.
Параметры: Сила:2 

Выносливость: 3.

Ловкость: 2           

Харизма: 4
Родился в Startere. Очень вежливый молодой человек. Сын Глеба, главный герой игры. С самого детства Глеб приучал его служить МАМАХУ и защищать мир от нечисти. Он должен освободить МАМАХА и создать баланс на Земле.  Этим ему активно будут помогать добрые NPC. Благодаря его доброй натуре и красивой внешности харизма у него растёт в 2 раза быстрее.

Броня: 3 

Удар: 2
S.I.H.: Книга по

силе.


      Персей.
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Лет: 66.
Параметры:
Сила: 3
Вын: 9 
Ловкость: 1
Харизма: 1
Брон: 9 
Удар: 3 

S.I.H.:Medium броня.
Родился в Gumonde, в 58 лет решил навестить внука, который живёт в Mesriose. Шёл он по Magic World, и тут напал на него Владыка (в те времена велась война между Magic World и Might World). С помощью магии он содрал с него кожу и телепортировал в Might World на потеху White Warrior’у. Хорошо, что в Might World хорошие врачи, и они смогли спасти его мозг и пересадить в искусственное тело. Так в 58лет Персей стал киборгом! Он не чувствует усталости, но не очень ловок.

Его цель - отомстить и убить Владыку.

 Нурия
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Лет: 27.
Параметры:
Сила: 6
Вын: 2
Ловкость: 2 

Харизма: 1
Дочь МАМАХА. До тех пор, пока МАМАХА не изгнали в                             

Затерянный ад, МАМАХ очень любил её и ласково относился  к ней. Но после изгнания МАМАХА воспитывать Нурию стала её мачеха Герда, которая заставляла её работать в поле, и вообще плохо относилось к ней. Тяжелые работы в поле придали её силы. И она стала прекрасным воином. К сожалению, люди, которые ненавидят МАМАХА, не любят её. Зато другие обожают. Нурия поклялась найти отца и возвратить былую красоту мира.                                 



Брон: 2
Удар: 6
S.I.H.: Холодильник


Гектор 
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Лет: 48.
Параметры:
Сила: 3 

Вын: 3

Ловкость: 3 Харизма: 3
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Родился в Magic World в городе Dark Castle. Но как не                                          

странно не занялся магией, а пошел работать на Владыку  

охранником. Однажды он охранял вход в замок Владыки.

Здесь шёл Харизмыч на переговоры с Владыкой. Гектор    

попросил у него документы, тот лишь недовольно посмотрел 

на него и пошел дальше. Тогда Гектор сказал ему: 

“Эй ты, старик, ты со мной не шути, давай документы или   

ты увидишь меня в гневе!!!” Харизмыч подошел к нему и дал                                  

шелбан такой, что Гектор упал в обморок. Когда он очнулся, 

он заметил то, что у него на 10 убавилась харизма, которую он так долго растил. И он поклялся отомстить и убить Харизмыча. Гектор - хорошо сбалансированный боец, его любят злые силы, но не любят харизмачане. Остальные к нему нейтральны.

Брон: 3

Удар: 3

S.I.H.: Лицензия на всё.


Скандия - Орлиный Глаз. 
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Лет: 31.
Параметры:

Сила: 2
Вын: 1

Ловкость: 6

Харизма: 3
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Родилась в Medium World, в городе Hunter Town. Работала в                                                           

Супер - секретном отделе X- Killer на старосту Лукъяна. Этот   

отдел занимается наёмными убийствами. На её счету более  

сотни трупов. Однажды её оклеветали, сказав, что она убила    

беззащитного крестьянина. Её приговорили к смерти! 

Перед казнью она сказала своё последнее желание:

“Дайте мне шанс найти настоящего убийцу и привести сюда!” Лукъян согласился. Скандия знает кто, убийца. Это плут и проказник Санёг. Её цель - найти и привести его в Hunter Town. Она прекрасно владеет луком и другим дальнобойным оружием. У неё, даже есть спец - параметр “Любой лук”, который добавляет к выстрелу из лука ещё энное кол-во повреждений. 

Меткость: 3

Броня: 1

Удар: 2

Любой Лук: 5

S.I.H.:Лук.


Эдуард.
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Лет: 46.
Параметры:
Сила: 1
Вын: 1
Ловкость: 1

Харизма:8
Родился в Harizma World, в городе  Har City. Он брат Грома!

В детстве его очень баловали. И он хочет стать владыкой  

всех миров!!! У него много денег и куча харизмы.     

У него зарплта в два раза больше!!! Но к сожелению уровень у него поднимается в 2 раза дольше.

Броня: I

Удар: I

S.I.H.:100₤


Мелена
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 Лет: 26.
Параметры:

Сила: 5
Вын: 2

Ловкость: 3
Харизма: 2 

Magic: 3
Сестра Нурии, дочь МАМАХА. Отец отказался от неё и                       

оставил на воспитание природе. Она росла в жёстких условиях Might World. С тех под она возненавидела свою сестру Нурию и своего отца МАМАХА. Она знала, что он в Затереном аде. И знала, что попасть туда можно, если у тебя будут 4 ключа. Ключ от Might World’а у неё уже есть!!! Сейчас она приехала в Medium World, чтобы найти ещё 3 ключа. Она хочет найти и убить МАМАХА и остаться жить со своей любимой мамой Гердой. А для этого надо также разыскать Герду.

Броня: 2

Удар: 5

S.I.H.: Ключ
от Might World.


Фидо-Дидо

[image: image12.png]


 Лет: 41.
Параметры:

Сила: 2
Вын: 1

Ловкость: 2

Харизма: 3
Родился в Medium World’е в городе Starter Town. Долгое время работал там клоуном, но после того, как он узнал, что МАМАХ сбросил бомбу на Magic World, он возглавил движение против МАМАХА и был инициатором голосования (из-за него МАМАХ оказался в “аду”). Очень добрый человек, за это его так любят люди. Его цель - найти первым все ключи и сломать их, чтобы люди больше не воевали. Он личный друг Смерти, и вместо 1 параметра харизмы она даёт ему 2 параметра харизмы или 1 любой отстающий параметр, так, что вы вряд ли будите отставать от своих товарищей по игре. 



Доброта: 6
Броня: 1
Удар: 2

S.I.H.: Друг Смерти!!!


Предатен
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 Лет: 18 Параметры:
Сила: 1

Вын: 2
Ловкость: 3
Харизма: 3 

Magic: 3
                              [image: image14.jpg]



Родился в Might World, долгое время был прилежным и добрым мальчиком. Но однажды ночью к нему пришёл Владыка и попросил убить человека за пару монет. Предатен согласился, затем Владыка давал ему всё более сложные задания, Предатен выполнял их. В результате он предал Wight Warior’а и стал работать на владыку. Его цель - помочь Владыке одолеть всех и завоевать власть в мире. Входит в Black Magic Group

Внимание!!! Только у Предатена есть много альтернативных способов выиграть игру.    



Black Magic: 5
Броня: 2
Удар: 2
S.I.H.: Магический посох.


[image: image25.png]


  Понито
        Лет: 41.
Параметры:

Сила: 2
Вын: 1

Ловкость: 2

Харизма: 3
Некто не знает Панито это он, или она. Мыл сартиры в Hunter Town 25 лет, Понито нравилась эта работа. Но после того, как МАМАХА изгнали в Затеренный ад. Начался беспредел и Понито уволили. Панито должен\должна вернуть МАМАХА.



Броня: 1
Удар: 2

S.I.H.: Друг Смерти!!!


Кроник
[image: image26.png]



          Лет: 13 
Параметры:
Сила: 1

Вын: 1
Ловкость: 1
Харизма: 2
Magic: 25
Родом из White Town’a не силён, но зато у него очень большая магия и некто и даже он сам не знаеи почему он такой сильный в магии Его задача разузнать почему он так силён в магии. А затем уничтожить BMG.


Black Magic: 15
Броня: 1
Удар: 1
S.I.H.: Низший феербол with BMG Tech!


Гертруда
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Лет: 51 Параметры:
Сила: 2

Вын: 1
Ловкость: 2
Харизма: 3
Родилась в Mesriose, мать Скандии. Она не верит в то, что Скандия убила Саньга. Она очень волнуется о Скандии, которая ушла на поиски Саньга. И отпровляется на поиски Скандии. Её цель найти Скандию и вернуть её в Hunter Town. (Видимо она не понимает, что если Скандия вернётся в Hunter Town без Саньга её казнят.) Для Гертруды в Hunter Town всё стоит в 3 раза дешевле!!!! 


Броня: 2
Удар: 1
S.I.H.: Дом в Hunter Town


Зибен  
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Лет: 30 
Лет: 30

Параметры:
Сила: 6

Вын: 6
Ловкость: 6
Харизма: 8
                                [image: image15.jpg]


            
Отличный боец, хотя он входит в Black Magic Group он не знает основ магии. Его задача изучить закленание Армагедон Владыки. Даёт только 1 к харизме.  


Броня: 6
Удар: 6

Меткость:2

S.I.H.:Паспорт BMG


            Секретные герои HMMH:

· White Warrior

· Владыка

· Глеб Чистая-Вода

· Magic Stranic
· BMG Warrior
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Харизма: Это обаяние персонажа от неё зависит заработок персонажа. 
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Сила: Мышечная сила персонажа, влияет на Удар героя. 

Сила + оружие = Удар.
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Выносливость: В зависимости от неё ваш герой может ходить на дальние расстояния и носить много вещей, влияет на Броню вашего героя. Выносливость + Броневой костюм = Броня
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Ловкость: В зависимости от неё ваш персонаж может перепрыгивать ямы, быстрей ходить. 

Сколько?
Real – Time
Бой. (в шагах)

1-3
Медленная ходьба, нет прыжков.
1

3-5
Ходьба, нет прыжков.
2

6-10
Быстрая ходьба, прыжки с места
4

11-16
Бег, прыжки с разбега
6

17-30
Бег, лазанья по маленьким деревьям. 
10

30-…
Всё что угодно.
Unlimited

Magic: В зависимости от неё ваш персонаж обладает большей маной и силой заклинаний. 1 балл = 5 маны. Этот параметр можно приобрести во время игры. 
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Подпараметры конфигурируются во время игры администратором. Но некоторые даются изначально. 

Удар – сколько Hit Point’ов отбирает герой одним ударом (или выстрелом).

Броня – показывает, сколько жизней осталось у вашего персонажа.

Black Magic – Количество Black Magic  + Сила  + Сила оружия (или заклинания) = урон. (Black Magic срабатывает, если заклинания (или уружие) поддерживает технологию BMG.) На обычные заклинания Black Magic на влияет.

Доброта – уменьшает цены (подробности у администратора игры).

Меткость – 1 балл меткости прибавляет к ущербу столько же, как 2 балла силы. Удар+Меткость+Оружие  (поддерживающие технологию MetS).= Урон
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  Medium World

Король: Глеб Чистая-Вода

Столица: Starter Town
О Medium World: Самый мирный и беспечный мир во вселенной HMMH, Глеб Чистая-Вода король и по совместительству старейшина столицы делает всё в своих силах, чтобы защитить этот мир от монстров. Глеб не любит старосту Hunter Town – Лукъяна. За то, что он увёл его воинов в лес жить отшельником. В этом мире жизнь бурлит в основном возле столицы и города Trade Town. (Нынешнего BestTown)

Монстры Medium World.

Название
Параметры
Место обитания.
Ценность.

Гидра
Ж30\С2\У0,5
Канавы, болота, реки.
1,5

Бешенный пёс
Ж10\С5\У1
Лесные тропинки.
1

Дикий конь
Ж15\С7\У0.5
Поля.
1

Лесная тварь
Ж20\С3\У1
Чаша леса.
2

Подлиза
Ж1\С5\У0.1
Города.
-1

Мерзкий Карлик
Ж5\С11\УМ5
Редкое, мерзкое место.
3

NPC
????????????
Различные места.
5

Большая Жаба
Ж80\С1\У0.5
У болот 100% есть!
4

Пират
Ж50\С4\У1
При выходе или выходе от куда либо. 
10

Адское отродье.
Ж60\С5\У2
Обычно возле каких - нибудь вещей.
15

Циклоп.
Ж7\С2\УМ4
Возле горных или похожих на горы мест.
20

Вампир
Ж20\С5\У2
100% ночью.
2

Песчанный червь 
Ж80\С10\У5
Пески.
30

Дитя дракона
Ж40\С10\УМ10
Везде, но очень редко.
35

Starter Town 

Роль в жизни мира: Столица и главный город Medium World. Именно в нём вы начинаете своё путешествия.

Староста: Глеб Чистая-Вода

Расположение: Песочница

Главные NPC: 

NPC
Место
Зарплата
Задание
Обязанности

Глеб Чистая-Вода
Мэрия
Низкая
Лёгкие
Мер города, король Medium World (-10)

ГНУС
Бухта Радости
Средняя
средие
Давольно гадкий человек. (-0)

Мопс
В городе
Разная
Странные
Охраник ростиницы, брат Бопса (-3)

Бопс
В городе
Разная
Странные
Охраник гостиницы, брат Мопса (-3)

Занёга
Мерия
Высокая
Глупые
Учитель разведчика. (-6)

Доктор Лекарь
В городе
Когда как
Лёгкие
Врач в больнице, игрун в карты. (-3)

ГреХ
В городе
Огромная
Злобные
Главный караваньшик (-2)

  Постройки:

1)Мэрия - задание, помощь, вещи, кварт плата

2)Гостиница - ночлег 2₤ за день
3)Магазин “Продукты” хлеб 500ккал 1₤, картошка 1000Ккал 2₤, салатик 250ккал 0,5₤,  все продукты хранятся 3 дня. Вода 1 литр 2₤
4)Больница (по совместительству – морг) – Восстанавливает жизни (быстро) 1₤ за 2 жизни, продаёт лечебные растворы низшего разряда (цена 3₤ 2жизни). Если вы погибаете, вы попадаете в эту больницу, и лежите здесь неделю (-1 от всех параметров).

5)Баня – лотерея, которая даёт вам +1 параметр к тому, что выпало. (₤20)

Магазин “Мэрия”

Наименование
Цена
Патроны
Что надо?

Холодное оружие 




Кинжал (4)
10₤

Л4\С2

Дубина (6)
15₤

С4\В3

Нунчаки(9)
25₤

С5\Л3\В4

Лук(4)
15₤
Стрелы (All)
Л6\С1\В2

Палица(10)
30₤

С8\В5

Меч(15)
50₤

С12\В8

Бензопила (300)
20
30 литров  
С5\В6\Л7

Мелкое оружие




Пистолет(4\3)
20₤
10х10
С4\Л4\В2

Узи(20\10)
50₤
OboymaU
С5\Л6\В3

Mine Chip(1000)
60₤

Л5

Среднее оружие




Шотган(7\5)
35₤
40x40
С5\Л4\В5

Охотничье ружье (8\8)
45₤
40x40
С5\Л5\В5

Автомат(25\15)
65₤
OboymaAK
С7\Л6\В6

Снайперская винтовка(5\12)
55₤
25x25
С5\Л10\В3

Крупное оружие




К.К.П.(40\25)
100₤
OboymaAK
С10\В8\Л5

Big Bad Bazooka (\100)
80₤
Rocket
C12\В9\Л4

Plasma (\50) 
80₤
PlasmaBox
С9\В7\Л7

Magic




Посох(5)
25₤
Мана
M4\C2\В2 –10мана

Ружьё (10)
40₤
Мана
M7\C4\Л3 –25мана

Метательное




Камень с шипами (10)
15₤

С2\Л2

Граната (25)
30₤

С3\Л4

Импульсная граната (робот-50) (обч-10)
40₤

С8\Л5

Стеклянная банка с ядом 
120₤

С4\В4

Лицензии 




На холодное
5₤



На низшие
10₤



На среднее 
20₤



На высшее
30₤



На всё 
45₤



На Magic
15₤



На Автомобиль
10₤



Патроны
Кол-во
Цена
Время ожидания

40х40
5
5₤
1 ход

10х10
10
5₤
1 ход

25х25
2
5₤
2 хода

OboymaU
1
10₤
2 хода

OboymaAK
2
25₤
3 хода

Rocket
1
10₤
4 хода

PlasmaBox
5
40₤
1 ход!!!!!!

Стрелы деревянные
5
5₤
2 хода.






Броня
Цена



Куртка кожаная (3)
10₤

В2

Курка укреплённая сталью (5)
20₤

В4

Кольчуга на грудь (10)
35₤

В7

Кольчуга на всё тело (15)
50₤

В12

Заклинания доступные магам
Цена
Мана
Что надо?

Низший феербол(3)
5₤
5
M1

Средний феербол(7)
15₤
10
M2

Высший феербол (15)
30₤
20
M4

Высший феербол with BMG Tech! (30)
100₤
20
M4

Заморозка на 3 хода
20₤
40
M4\Л3

Постройки для дома
Цена
Вещей


Малый сарай 
20₤
15


Большой сарай
35₤
30


Гараж
30₤
1 машина


Авто (бензин 1 литр на одну поездку туда и обратно) (1 литр бензина стоит 2₤) (делит на 2 походы в др. города)
55₤
Во время боя выйти из авто – 2 хода проп.


Установка на авто любого оружия
10₤



Баня
80₤
1 раз в 5 дней


Глазок
50₤



Холодильник
250₤
x2 ккал хран. бесконечно.


Услуги




Водопровод
10₤ в нед
Уст. 40₤


Охранник на 1 сутки (все параметры по 5 + охот руж. с 500 патронами) Броня – Кольчуга на всё тело.
20₤ 
Часть зарплаты ему


Баня 
20₤



Казино
Админ.



Гараж для авто
1₤ в день



Склад для предметов (за 5 вещь)
2₤ в день



Дом
100₤



Add-on




Hunter Town
Роль в жизни мира: Маленькая деревушка в которой живут те, кто ушли от Глеба скитаться в лес, в отличии от него они ненавидят МАМАХА. И с подозрением относятся к любому незнакомому человеку. Ханторавци - отличные охотники, им нет равных во всей вселенной HMMH. Здесь находится один из штабов BMG. Также рядом с этим городом нпходится база рейдоров.

Староста: Лукъян

Расположение: Вход в бухту радости (район трубы) 

Дорога от Starter Town: 4 суток.

Главные NPC: 

NPC
Место
Зарплата
Задание
Обязанности

Лукъян
Главный дом
Низкая
Лёгкие
Мер города, глава секретной организации X-Killer

Гертруда 
Город
Низкая
Средние
Мать скандии, тарговка б\у носками на рынке.

Рахмет
Район шалаша
нет
нет
Маг и торговиц параметрами.

Патрон
Город 
нет

Торговец всеми видами патронов.

MotoWarrior
Город
средяя

Настояшие имя –Чижик. Счастливчик, который выйграл мото White Warrior’a.

Забина
Шахты
средняя
тяжёлые
Глава организации VampKill

Постройки:

1)Главный дом - задание, помощь, вещи, кварт плата

2)Гостиница - ночлег 2₤ за день
3)Магазин “Еда” хлеб 500ккал 1₤, картошка 1000Ккал 2₤, салатик 250ккал 0,5₤,  все продукты хранятся 3 дня. Вода 1 литр 2₤
4)Спортзал –  даёт вам +1 параметр к силе. (₤30)

5)Стрельбище - даёт вам +1 параметр к меткости. (₤35)

Магазин “Дары леса”

(перечислены только новинки, остальное спросите у Лукъяна)

Наименование
Цена
Патроны
Что надо?

Холодное оружие 




Топор лесника (10)
25₤

С5\Л7

Лук with MetS Tech!(6)
45₤
Стрелы (All)
Л8\С1\В2

Лук охотничий (10)
45₤
Стрелы (All)


Лук охотничий with MetS Tech! (20)
90₤
Стрелы (All)
C5\Л12

Стреламёт(20)
40₤
Стр. MultiS
С6\В9

Метательное




Дротик деревянный (10)
20₤

Л5

Дротик стальной (20)
40₤

Л7

Лицензии




На охоту.
35₤

Х5

На рыбалку.
25₤

Х7

Патроны
Кол-во
Цена
Ходов

Стрелы деревянные with MetS Tech!
5
6₤
1 ход.

Стрела с ядом. (действует 10 ходов)
1
30₤
2 хода.

Стрела с ядом with MetS Tech! (5 ход)
1
50₤
1 ход.

Стрела стальная (+5 урон)
5
20₤
1 ход.

Стрела MultiS (-1 урон)
1
5₤


Броня
Цена



Одежда из листьев. (1)
50₤

Маскировка

Заклинания доступные магам
Цена
Мана
Что надо?

Маскировка в листве 
30₤
25
M5

Деревьяпад.(50)
35₤
30
M6

Лечение. (+1 к броне)
25₤
10
M2

Постройки для дома
Цена
Вещей


Стрельбище
100₤
1 раз в 5 дней
Дома можно перевозить +1день в пути.

Спортзал
90₤
1 раз в 5 дней


Конь (не требует бензина) надо 500ккал за поездку или 1000 за неделю.
50₤
Делит на 2 путь до города


Услуги




Дом в Hunter Town
50₤



Водопровод
1₤ в день
Уст. 30₤


Каждую неделю в Воск. розыгрыш приза БЕСПЛАТНО!!!
0₤
Отличные призы!


Дом в любом месте Medium World!
200₤



Add-on




Капсулы для жира
5

1 неделя

BestTown
Роль в жизни мира: Большой купеческий город, располагается на слиянии выгодных морских и речных путей. Если сравнивать Россию и Medium World, то Starter Town – это Москва, а BestTown – Санкт-Петербург. Здесь можно найти много всяких полезных вещей по низким ценам, именно от сюда идут караваны в Sterter Town и Might World. Но, к сожалению, Господин Купагин расширяет свою монопольную фирму BestOnly, у которой не слишком хорошие цены, но зато качество номер один в HMMH. Он даже переименовал Trade Town в BestTown, но многие по-прежнему называют его Trade Town.   

Староста: Господин Купагин

Расположение: Район песчаного обрыва (за помойкой) 

Дорога от Starter Town: 6 суток.

Главные NPC: 

NPC
Место
Зарплата
Задание
Обязанности

Господин Купагин
Генеральный штаб.
Средняя

                      
Нормальные               

                    
Мер города, глава купеческой компании BestOnly.

Разведчик
Город
Нет
Нет
Может почти распознать любой предмет и знает, тоже почти всё.

Персей
Столб в поле
Нет
Нет
Отей Скандии. Киборг, может пресоединится.

Саймон
Вход в ZIL Park.
Нет
Нет
Глава организации AntiHarizma.







  Постройки:

1)Генеральный штаб BestOnly - задание, помощь, вещи, кварт плата

2)Гостиница - ночлег 4₤ за день
3)Магазин “BestShop” хлеб BestBread 1000ккал 2₤, корнеплод BestKoren 2000Ккал 3₤, Вода 1 литр 1₤
4) Тренажёр BestSport - даёт вам +1 параметр к ловкости. (₤35)

Фирменный Магазин “BestOnly” 

(перечислены только новинки, остальное спросите у Господина Купагена)

Наименование
Цена
Патроны
Что надо?

Холодное оружие 




Меч BestWarrior  (30)
80₤

С5

Копьё BestKnight(15)
50₤

C3\В6

Лук BestHunter (50)
400₤
Стрелы Best
С3\Л5

Лицензии




На торговлю (50% от изн. Цены товар)
50₤



Среднее оружие




Ружьё BestGun(15\10)
70₤
40х40
C4\В3

Пулемёт BestMet(c патронами 40х40 15\15, с патр. Best40 – 150\90)
100₤
40х40 или Best40
С7\В5\Л4

Крупное оружие




Гранатомёт BestBOOM! (\250)
150₤
Rocket
С12

Огнемёт BestFire (50)
120₤
BFP
С8\В5\Л6

Пулемёт BestDrot(100) (не мение 10 дротов потом + дрот!!!)
160₤
Дротики ALL
C8\В5\Л5

BestPPP (Plasma Porolell Port) 
100₤



VampKill (не от BestOnly!!!) (вамп-20. Обч- 10) убивает сразу много вампиров т.к. за один ход можно стрелять всегда!
60₤
Клыки вампира
C8\В6\Л4

Патроны
Кол-во
Цена
Ходов

Стрелы Best (+ 20 к урону)
5
35₤
Нет!!!

Золотые Стрелы Best with MetS Tech! (+30 к урону)
5
60₤
Нет

Яд BestDeath (смазать можно что угодно хватает на 10 зарядов или 15 тыканей оружием (смазать=3 хода)
1(умирают через 5 ходов)
500₤
(1 банка на 1 оружие)!

Best40
1
50₤
1 хода

BFP
5
40₤
1 ход

Броня
Цена
Срок износа


Броня BestArmor (25)
100₤
40 дней
В5

Королевские доспехи BestKing (100)
1000₤
unlimeted
Х10\С5

Постройки для дома
Цена
Вещей


Тренажёр для ловкости BestSport
160₤
1 раз в 5 дней
Дома можно перевозить +1день в пути.

Мотоцикл BestMoto (делит на 3) (2литра за поездку)
80₤



Телефон BestConnect with BestC tech! Закажите товары на дом! (+20% цены)
40₤



Услуги




Дом в BestTown
70₤



Водопровод BestWater
0₤ в день!
Уст. 150₤


Лечебный раствор BestLife (+10 к бр)
45₤



Набор BestHero (BestGun, BestArmor, BestMoto, 3 раствора BestLife, +БЕСПЛАТНО 5 упаковок патронов 40x40 и уникальные сапоги BestBoots!
Всего 350!!! (по отдельности – 410)



Берёте 10 упаковок патронов Best40 и бесплатно получаете пулемёт BestMet!
Всего 500₤!!!



Накупаете в нашем магазине товаров на сумму не менее 1000₤ и получаете бесплатно лицензию на торговлю и доспехи BestKing Light (45)!!!!
1000₤



Add-on




Капсулы для жира
5₤

1 неделя
















 (     

      Hero Passport

Личные данные героя

Ф.И.О. игрока


Имя героя HMMH


Цель героя


Карма


Уровень





Параметры героя

Сила


Выносливость


Ловкость


Харизма


Magic (  )


Под-параметры героя

Удар


Броня


BlackMagic ( )


Меткость( )


Доброта ( )








Писать желательно очень мелко!!!  


Имущество героя (Мирное)

1)
11)
21)

2)
12)
22)

3)
13)
23)

4)
14)
24)

5)
15)
25)

6)
16)
26)

7)
17)
27)

8)
18)
28)

9)
19)
29)

10)
20)
30)

Имущество героя (Боевое)

1)
11)
21)

2)
12)
22)

3)
13)
23)

4)
14)
24)

5)
15)
25)

6)
16)
26)

7)
17)
27)

8)
18)
28)

9)
19)
29)

10)
20)
30)

Книга заклинаний.

1)
11)
21)

2)
12)
22)

3)
13)
23)

4)
14)
24)

5)
15)
25)

6)
16)
26)

7)
17)
27)

8)
18)
28)

9)
19)
29)

10)
20)
30)

Коммунальные услуги

Кварт. Плата.


Водопровод 








 























































































































































Тонкости “Героев”

Переход на уровень:

       Чтобы повысится на уровень, вы должны набрать энное кол-во балов по каждому параметру (кроме Magic). Например, чтобы повысится на 2 уровень надо набрать 4 бала. Информацию про проходные балы на следующие уровни можно найти у администратора игры. Цена за пищу, воду и коммунальные услуги повышается на 50% через каждые 3 уровня.

О карме.

     От кармы зависит любят вас люди или нет, статистика кармы записывается в паспорте героя. Если вы убили безобидного человека ваша карма уменьшается на 1 бал.. Если вы помогли кому нибудь в его личной проблеме она повышается на один бал. Если вы задумали убить какого либо NPC, посмотрите сколько кармы вы потеряете в таблице “Главные NPC”. Там будет написано. Изначально, когда карма равна 0 люди относятся к вам с опаской.

Название и Logo
Где?
Глава.
Рот занятий.
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Основной штаб Dark Castle.

Hunter Town, Har City.
Владыка.
Пакастят вем и вся. Они поклялиси убить МАМАХА.

           [image: image17.jpg]



Hunter Town
Староста Лукъян
Убивают тех кто им не угоден. Именно там работала Скандия.
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BestTown
Сайман
Бастуют против Харизмычан (они конкуреньы по товарам._

[image: image19.jpg]



BestTown
Господин Купагин
Комерция.

Остальные тонкости вскоре появятся на официальном сайте Heroes of Might and Magic and Harizma – http://www.hmmh.narod.ru  на который уже можно зайти. 
         www.hmmh.narod.ru
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HMMH, Heroes of Might and Magic and Harizma, GGE, BMG, X – Killer, AntiHarizma, BestOnly  are trademarks of Grand Games Entertainment.

Grand Games Entertainment is a division of Zil corporation.                                                                                  

                                                                                 (с) 2001 Grand Games Entertainment 
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